
VISTO: 

CONSIDERAND0: 

GOBIERNO DE LA PROVINCIA 

T6171 
RESOLUCIÓN N° 

El Expediente N° 300-023683-2026, registro del Ministerio de Educación; y, 

I. 

-ME-2026 

SAN JUAN, 02 SEP 2026 

Oue en la Nota de inicio del Expediente precitado, la ACCYTCSDE (Asociación Civil 
Capacitacióny Trabajo para la Comunidad de Santiago del Estero) y a Secretaria de Ciencia y Tecnología de Santiago del Estero en forma conjunta, solicitan el Interés Educativo para el Curso 
consistente en las 2das. Jomadas Nacionales de Educación y Videojuegos cuyo lema es 
Videojuegos comerciales y diseño de niveles: nuevas estrategias para el aula", que se realizó 
según el siguiente cronograma de despliegue: el día 15 y 22 de agosto del año 2026, acreditando 
a los participantes un total de 12 (doce) horas reloj, conforme a las pautas establecidas por la 
Normativa vigente N° 187- ME-2019 y N° 2161-ME-2020. 
Que los Objetivos del Curso son: 

Que los Contenidos del Curso referenciado son: 

Brindar a Jos docentes y jóvenes estudiantes, herramientas concretas para incorporar tanto el análisis de videojuegos comerciales como la práctica del diseño de niveles dentro de 
sus proyectos de aula, aprovechando el potencial motivador, narrativo y proyectual del 
videojuego para generar aprendizajes significativos en el nivel primario y secundario. 
Comprender y valorar el videojuego comercial como herramienta pedagógica. 
Introducir el diseño de niveles como disciplina educativa y proyectual. 

Videojuegos educativos y educación con videojuegos: historias y estrategias. 
Diseño de niveles de videojuegos como herramienta educativa. 

Oue el curso acreditará a los asistentes una carga horaria total de 12 (doce) horas reloj. 
Que la precitada capacitación está destinada a directores, docentes de todos los niveles y 
modalidades, investigadores, estudiantes, gestores de la educación, decisores de políticas. 
pedagogos, organizaciones intermedias a nivel provincial, nacional e internacional: interesados 
en que la educación se efectivice sin discriminaciones y en igualdad de condiciones. 
Que la Subsecretaría de Planeamiento Educativo, en virtud del Infornme elaborado por el Equino 
Técnico Pedagógico, sugiere que se otorgue el Interés Educativo solicitado a la propuesta 
referenciada. Que la Máxima Autoridad Ministerial estima pertinente el dictado del Instrumento Legal 
Correspondiente. 
POR ELLO; LA MINISTRO DE EDUCACIÓN 

RESUELVE: 

ARTÍCULO 1°-Se otorga el Interés Educativo para el Curso consistente en las 2das. Jormadas 
Nacionales de Educación y Videojuegos cuyo lema es "Videojuegos comerciales y diseño de 
niveles: nuevas estrategias para el aula", que se realizó según el siguiente cronograma de 
despliegue: el día 15 y 22 de agosto del año 2026, acreditando a los participantes un total de 12 
(doce) horas reloj, conforme a las pautas establecidas por la Normativa vigente N° 187- ME-2019 
YN°2161-ME-2020, 

FRANCISCỦ LUIS ACCRUEZ 
CON CONUCACIONES YKOLROACI 



ARTÍCULO 2°- Se establece que la asistencia y participación de los docentes al Curso 
precedentemente señalado, el cual consta de una carga horaria total de 12 (doce) horas reloj, sean 
consideradas como acción valorable por las Juntas de Clasificación Docente de la Provincia. 
conforme a la legislaciỏn vigentey previa presentación de la certificación correspondiente. 

ARTİCUL0 3°-Se deternina que las inasistencias en las que incurriere el personal docente por 
narticipación en la actividad planteada por el curso citado en el Articulo 1°, de la presente 
resoluciön, deben ser justificado de acuerdo al Régimen de Licencias Ley 533-H Capítulo IV, 
Licencias Extraordinarias Art. 7. 

ARTÍCULO 4°- Téngase por Resolución de este Ministerio, comuníquese, cúmplase y 
archívese. 

Lc. ttiANA NOLLÉN 
Sheqdae da PRaramierto Eáxati MIN:STO DE BOUC.CiÓN 

c. SILV/A FUEXTES 

ESSOPA 
FRACSOLUIS DRGUE? 

SATCNN COMUNICACIGNES Y NOIRYCK 
MINISTEN:IC CEECUCKN 
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